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1 Gestartet wird 
beim Campingplatz. 
Gehe von diesem am 
Rhein entlang Richtung 
Dorf. Folge dem Wander-
wegzeichen.

4  Nun links und gleich darauf rechts bis 
zur grossen Autobahnunterführung. 
Ein Fussweg führt von dieser rechts nach 
oben. Links von Dir erblickst 
Du auf der anderen 
Strassenseite das 
Dorfmuseum. 
Notiere die Haus- 
nummer, die 
darauf steht. 
Es ist die zweite 
Ziffer für das 
Zahlenschloss. 

5 Folge dem Weg weiter auf-
wärts. Du läufst an der Schule 
Kapf vorbei. Bei der nächsten 
Verzweigung gehe rechts 
und nach unten in Richtung 
des auf einem Wegschild 
angeschriebenen Bahnhofs 
weiter.   

6  Du be�ndest Dich jetzt eine 
Zeitlang auf einer Tempo- 
30-Strasse. Bleibe immer am
Strassenrand. Bei der
grossen Tafel mit dem
ausgestanzten Vogel 
biegst Du links in einen
nach oben führenden
Mergelweg ab.

7  Nach einer längeren Strecke, kurz vor dem 
Waldrand oben, zeigt Dir der Wanderwegwei-

ser nach rechts unten Deine neue Richtung 
an. Du be�ndest Dich jetzt auf einem 
schmalen Trampelpfad. Am Waldrand 
angekommen, be�ndet sich rechts die 
Hunde- und Katzenpension Röti. Gehe 
an dieser vorbei nach unten weiter. 
Rechts von Dir siehst Du den Rhein. 

8  Du folgst nun der Bahnlinie 
bis zur Brücke und überquerst 
sie. Auf der anderen Seite ist 
eine Metallstange mit einer 
zweistelligen Nummer 
darauf. Notiere die erste 
Ziffer, es ist die dritte im 
Zahlencode.  

9  Laufe nun weiter 
zum Bahnhof und an 
diesem vorbei bis zum 
Strassenende. Hier überquerst 
Du links die Autobahnbrücke.  

10   Laufe bis zur Hauptstrasse, 
biege hier links ab und überquere sie 
gleich darauf bei der Fussgänger-
insel vorsichtig. Du siehst rechts 
einen Bunker. Bei diesem geht ein 
Fussweg hinunter zum Rhein.  

11   Beim Rhein unten führt Dich der Uferweg rechts 
an einem alten Gebäude vorbei. Bei diesem be�ndet sich 
rheinseitig eine Tafel. Notiere bei der darauf 

abgebildeten Zahl die dritte Ziffer. Es ist die vierte 
im Zahlencode für das Schatzkisten-Schloss. 
Der Uferweg führt Dich nun vorbei an schönen 
Verweilplätzen zurück zum Campingplatz.  
Mache von unterwegs nochmals ein Sel�e.  
Schicke es an redaktion@nfz.ch mit Betreff 
«Schatzsuche Mumpf» und einer kurzen 

Beschreibung der abgebildeten Personen. Beim 
Campingplatz be�ndet sich auch die Schatzkiste in der 

Gartenwirtschaft Fähry-Mumpf mit dem Zahlencode.

3 Du läufst noch ein kurzes Stück am Rhein 
entlang und kommst an eine Bachbrücke. 
Überquere sie und gehe links Richtung 
Hauptstrasse weiter. Nutze hier bitte den 

Fussgängerstreifen, um die Strassen-
seite zu wechseln.

2 Du kommst schon bald zu einem Bänkchen. 
Erste Gelegenheit für ein Sel�e. Mache es und schicke 

es an redaktion@nfz.ch mit Betreff «Schatzsuche 
Mumpf» und einer kurzen Beschreibung der 
abgebildeten Personen.
Beim Pontonierdepot steht�
 in welchem Jahr der 
Verein 100 Jahre alt geworden ist. Notiere die 
letzte Zahl der vierstelligen Jahreszahl. 
Es ist die erste Ziffer des Zahlencodes bei der 

Schatzkiste am Zielort.
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Wir sind Fricktal.
FRICKTALER
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Code für Schatzkiste

Dorfmuseum 
Mumpf

Rheinfähre 
Mumpf

Viel Rhein und 
schöne Waldlandschaft.

Nicht kinderwagentauglich
Zeit: rund 2 Stunden
Strecke: 4,5 Kilometer
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